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RAPPORT DE MISSION de l’agent MELKIOR 
Ardl 20092 —— 


% tapport elate les evrenements ayant abouti / artos- 
tation de KVLTULZUS reyaonsable du vol d un 


schantillon du paröcieue MFAENM IAQ2L homme 


7 cache le malteriau | dans le NASE, bauleversant 
dange reısement / u 
vait tyaiguement Ir comyaetence de la Kolice S, palic 


EMy2OT 11 1 EZ 


continuum. [. Mais rele- 





2 disquette jeintes Ad ce manuel Kela) jRetmeltront de 
revivre cette mission dans y Neau de DOHLZ RE 
PUMEL PT eLSonnage Selectionne a Son insu paat 

/ ordinateut Dntal de Ir Kaliee Shatio- Temperel le. 
pour 365 liens hötorieo-temporels avec HILATTWEZUS 


les evonements relatös se situent en 3 lieux, 3 epoques: 


/992 - Manoir de la Pruneliere - Oste Pklantizue - Aurzoyae 


1840 - Mavire - la Priscarde - Mer Oaraibe 
1840 - Te de St Fristobald - Caraibes 











INTERACTIVITE 





Pour manipuler correctement les disquettes contenues dans ce rapport, suivez ces quelques instructions. 


Vous pouvez utiliser exclusivement la souris. 


L’ECRAN est partage en quatre zones, de haut en bas: 
- Jetableau de bord qui apparait sı le curseur-fleche est amen& en haut de l'Ecran, 
- la partie centrale ou se deroule l'aventure, 
- la fen£tre des dialogues, 


- la ligne de servitude ou derniere ligne de l'’Ecran. 


les : leur nom apparait sur la ligne de servitude. 


stextesälire. Ils disparaissent par simple pression du bouton 





L'UTILISATION DES OBJETS 

Cliquer le bouton gauche de la souris sur un objet le transforme en curseur. Dans ce cas: 
- cliquer le bouton droit de la souris met l'objet en inventaire, 
- cliquer lebouton gauche permet d’utiliser cetobjetdans limage. "UTILISER sur" apparait alors 
sur la ligne de servitude avec, a sa suite, le nom de l'objet, de l’endroit, ou du personnage que l'on 
designe au curseur. Clic gauche:: agır. Clic droit: seraviser. 


Ainsı, cliquer peut sıgnifier selon le contexte, donner, montrer, prendre, utiliser ou actionner. 


L'INVENTAIRE | 
On ouvrel'inventaire en cliquantle bouton d | 


forme de curseur. 





Pour utiliser un objet sur un autre objet de I i 


- prendre un objet au curseur, dans | 


- amener le curseur-objet sur le tableau de bord en haut de I'e ecran, 
- cliquer le bouton gauche sur l'icone "inventaire" du tableau de bord, 


- Cliquer le curseur-objet sur l!objet de votre choix. 





LE TABLEAU DE BORD 


Il yasıx fonctions accessıblesen positionnantle curseurenhautde l’Ecran eten cliquant lebouton gauche 


de la souris sur l'ıcone desire. 


GESTION: permet de "SAUVER', "CHARGER", "OUITTER' 
SAUVER: 30 positions pour sauvegarder l'’Etat du jeu apparaissent. 


Choisissez une ligne en manipulant &ventuellement "les ascenseurs" ,lenom de l’Ecran s’inscrit 





automatiquement; sı vous le souhaitez vous pouvez le changer. 

CHARGER: chacune des 30 positions peut £tre reprise. Vous retrouverez le jeu dans l'’£tat ou 
vouslavezsauvegarde. 

OUITTER: permet de sortir du jeu. 


JOKERS 


Vous diısposez de quelques Jokers qui vous donneront par endroit quelques indices 





a exploiter sı vous £tes bloque. 






AGENDA 









d'une page suppl&mentaire pour pre tes. 


Une autre facon d’ouvrir lınventaire. 





DEPLACEMENT: permet d’acce&der dırectement a un lieu deja visit€ sans traverser les . 






ecrans ıintermediaiıres. 


OPTIONS 


MUSIQUE: permet de supprimer ou de remettre lambiance sonore. 





INFO: permet de visualiser DATE, HEURE, TEMPS CUMULE DE JEU et POURCENTAGE 
D'’AVANCEMENT. 








FICHE D’EXPERTISE 
PSYCHOLOGIQUE DE 
DORALICE PRUNELIER 
etablie par le olonel Okson, 
 sicialiste du rectutement. 

Int 992, le sujet est une ‚jeune femme de I/ans, 
dotee d une vive intel, ligence zul eerce le metier de 





commandant de bord ce zul Iui assure un certain confort 
materiel, 
Ülttention > cest une hlambeuse, elle clague tout ce gu elle 
G ne! Kr metier corresaond bien & son earactöre indenen - 
t et son besoin de bouger. le aime tout autant | 
inseeuritö des Jungle; hostiles que le luxe des grande palaces. 
Son pere est un ethnoloque, gadcialiste des Hhmerindiens 
AMOUTEUX des grands 777 % mere est une talentueuse 


2 | Opera de Manaus [re sufet vit 


dans un Auperbe appartement parlien ou elle tecolt Souvent 


cancatttice brös Henne 


CAUCOUN Ä amis, 7 qui elle Prreyaare une cußine exoligue et 
rafinde. ik alme Tod Je; alrools ort, lo whisky, lo chum 
le COgNAL. a beisson paröferee * ina colada. Son palat 
pröfere : les ceufs , euits de toutes A facons et avec tout et 
N Importe zuol 

ke sale, polvre sans gouter et maänge Byalce. le 
adere le fa rötro. Ele a horreur du jeu d Schees mais venöre 
le Go. N ne comprend rien au R: tige maß 3 offte de 
mömorables parties de Serabble avec 3a meilleure amie. Saine 
er vIgou teuse, elle ap tallgue beaucoup de Iyaorts ’ deltanlane, 
aiide, pl 
ne fume pad. Alle deteste les armes,. le ne Supgyaotte Aucun 


bb... Mai AUCUn ne / A vraiment RASSIonNEe. ke 


coryoraliime, aucun yaarki olitigue, aucune tell Igion. Ni 
erödule, ni Super fitieuse, elle eroit en la Science Kr fempe- 
rament Ia PROUSSE & recherche des sensations nouvelles, des 
activites hors du commun. © est une touche-& -tout mais elle 
n r  jamaß le femy2s Ä "2 ER Aussi reut elle donnet 
/ Imyaression A ötre Super? Letelle... 

le est paatpois inconseiente. & le adore les situations dikpi- 
ciles ou Son Jugement, yon sens de | olservation et son esprit 
de deduction sont mis & tude on teuve. Mas ionnee de vieilles 


Jerles TU umieiseines el, Y AyayA recıe tout zrhilremoni 


Mac Ger, Chlombo, Mission Impossib e... tout cela a Ir 


hei 
d% suset, solide et öquilibee nresente toutes les 
aptitudes roguises nour mener a bien a mÜslon H intereoption 


de Charlath Egus. 


COMPTE-RENDU DES 
AGISSEMENTS DE 
JARLATH EQUS 

par le professeut Nathaniel, 
expert en criminologie temporelle. 





EUROPE 
GOKLITHEZUS est iu de la nowvelle generation 


Ä histotieiens assermentös seien tipigues utilsant Ir double 


comyaetence histoire hy igue) travaillant sur le rrogtamme 


confidentiel de recherche sur le döpnlacement dans I &%- 
Pace” Temps West rendu Couyaa ble du vol dun echan- 
tillon Ä Lhmörieium 492, ce materiau nou vell Vomeni de- 
couvert, duXx applications militaires rövolutionnaites, akin d 
en faite un commerce clandestin. Or, S00O ans Seralent 
nece3salte pour desin legrer ce malertau zul a la fächeuse 
PRO rietö d ötre radicactif Carlath concoete alots un yalan 
audaciew: il remonte de 3000 ans dans le passe et cache | 
cchantillon dans un 3a reoyahage en 07 en Comyaagn ie dune 
momle egyatienne. Mais il observe, Au pl des ans, le devenit 
de son. trösor . 
ILE DE ST CRISTOBALD - 1840 
In IBAO, le trösor est devenu la religue Ä une tribu cotlere 
d Ahheique de [ Osest 
yaerant le TECUYIETET & linsu de la Kbliee S, allo” Tas: 
potelle lancöe & 3e4 Frousses, Öarlath choisit de 5 installer sur 
une ile des kraibes en enoWant In fülle 
Ä un riche yolan teur. Propitant du frapic de Ia traite des 
esclavßs, il envoie quecit son Tresor en meme femyss que 
quelgues esclaves. Ihsuite, depuis k ile, il Prteya@re I 
derniöre partie de son nalan: il soudeie un Klibustier OUT GU 
il öchoue le bateau et le trösor au large 2 cötes d urope 
& ptoximitö dun manci: acguß PaT 3e5 Join, afin que, 
blement & labri au hond de 
/ au, le teösor öchayaae & la vigilance de notre Kbliee 
Shatio- Temperel le. 
COMMENTAIRES : 


nous sommes devant un cas sensible de manipulation tempo” 
vel, le a cataclere recu ea % aux de Pa radoxe ayant atteint 
le seuil eritigue, un bouleversemen f, volre une destruction de 
Ia structure paroponde du palcimoine biologigue universel est 
Kerainde. ule une extraction de | ölöment pertubateut du 
contexte factuel peut en C67 eiger les ehfets pewers. 


Point d'interception suggere : PARIS - 1992. 


LE NOUVEL EVENEMENT - MAI - N°90 


LES CONCLUSIONS DE L'AFFAIRE "AMERICIUM 1492" 
UNE INTERVIEW EXCLUSIVE D'UN AGENT DE LA P.OS.TE. 


Le Nouvel Evenement : Agent Melkior, pouvez-vous nous 
rappeler le röle de la Police Spatio-Temporelle en 2092? 
MELKIOR: Vous savez que de recentes decouvertes nous 
permettent maintenant de retourner dans le passe, gräce a un 
champ magnetique intense genere par un simple boitier porte 
au poignet. Ceci est aujourdhui reserve a quelquespersonnes 
assermen tees. Les ıinevitables retombees de cette extraodinaire 
decouverte ontconduitälacreatıon du Comite dEthique Tempo- 
relle. Seule est autorisee l'observation du passe. Toute autre 
Intervention est strictement interdite voire dangereuse. 

N.E. : Vous venez de r&soudre l'affaıre du vol de l’Americıum 
1492 dont nous avons tous entendu parler. 

M. : Je ne suis pas seul a meriter les satisfecıts. C'est plutöt 
gräce a Doralice Prunelier, charmante personne vivant en 
1992, que nous devons l'heureuse resolution de cette affaire. 
Je l’ai rencontree en 1840, a bord de la Briscarde ou j'etais 
deguise en cuistot. 

N.E. : La PO.S.TE. favorıse donc [Intervention de personnes du 
passe. Pouvez-vous nous expliquer comment elle a ete choisie? 
M.: He bien, Jarlath Equs le crıminel dont je suivais la trace, 
ne s’est pas content de remonter dans le passe, ıl en a 
influence les &evenements. Des lors, selon latheorıe des "Futurs 
Possibles", ıl signait sa condamnatıion. Il nous a suffi de choısır, 


LE DEPLACEMENT DANS LESPACE -TEMPS 
}; lafındu XXeme sıecle, la Biologie moderne 
utilisait couramment la retroevolution de 
cellules malades, qui permet dereveniräune 
structure saine et influer sur une nouvelle 
evolution positived unorganismeatteınt. Dans 
le m&me temps, les theoriciens de la 
Thermodynamique demontraientlareversibilite 
macroscopique avec lacreationdechamps ma- 
enetiquesintenses. Gräceälaconvergencedeces 
deux domainesdelaScience, ıl fallutmoinsdiun 
siecle pourelaborerlestechniquesd une evolu- 
tion de lamatiere vers le passe. Il s'agissaitnon 
pas de rajeunir le sujet mais de rajeunir son 
environnement. Cettetechnologie, aujourd hui 
miniaturisee, permetderemonter lechemin du 
ERNEN EISSIRZINRSN HERZEN LEN 
ınstant donng, ıl y a une infinite de futurs 
possibles. Peut-Etrefaudra-tilattendreencore un 
siecle pourexplorerceschemins possibles du 
futur... 
Professeur FALCO, specialiste de mecanique 
quantique, extrait de son dernier livre "Le futur 
anterieur" ‚(janvier2092). 








L'’AMERICIUM 1492 


e premiere trace de ce materiau avait ete detectee 
ge hasard, dans un fragment de meteorite detenu 
depuisplusd'unsiecleparune familledecollectionneurs. 
Lehasard avait jou& une secondefoıs lorsqu'uncristalde 
plusieurstonnesavaitetelocaliseaquelquescentainesde 
metresde profondeurdans le golfedu Mexique. 

Le cristal pouvait atteindre une temperature et une 
acceleration extraodinaires, proprietesmisesenevidence 
dans un laboratoire satellite et dont les applications, 
militaires notamment, pourraientetrerevolutionnaires. 
Un detail cependantmerited’&trementionne: lemateriau, 
dunomdecodeatomique Americium 1492,estcomposede 
moleculeslourdesetpresenteunniveauderadioactivited'une 
periode detrois milliersd’annees de periode. Celarisque 
fortdecompromettretoute application avantlongtemps 
sıl'ondoitattendre sadesıntegrationradioactive. 

Professeur FALCO, specialiste de mecanique quantique, 


 extrait de son dernier livre "Le futur anterieur"(janv. 2092), 





parmı tous les futurs possibles, une ligne temporelle dans laquelle sa 
mortpunitivefigurait.Lalignechoisiecomportaitl'existencede Doralice 
Prunelier. 

N.E. : Precisement, quelle fut l’erreur commise par Jarlath ? 

M: Premiere erreur: Epouser en 1840, Velvet Rochefort de la 
Pruneliere apres avoir faıt mourir son pere. Deuxiemeerreur: emmener 
sur lile de St Cristobald, en m&me temps que "le tresor" (lobjet vole), 
unesclave nomme Yoruba. Celui-ci eutunenfantavec Velvet, dont est 
directement issue Doralice Prunelier, quelques gen£rations plus tard. 
Nos historiciens detecterent la blessure temporelle causee par ces deux 
evenements, ce qui nous permit de localıser Jarlath sur cette Ile des 
Caraibes. 

N.E. : Et vous avez neutralise Jarlath a cet endroit’? 

M. : Pas moi, Doralice. Je n’arrıvais pas A localıser sımultan@ment 
l'individu etle"tresor". Jerisquais de perdre l’un etl'autre. I fallait 
que !’'homme garde une parfaite confiance en son plan pour que Je 
le pıste jusqu'au bout. Il ne s'estpas mefie de Doralice qui constitua 
cependant une redoutable adversaire. C'est elle qui aeuraisonde 
luı. 

NE: Est-ce que Doralice a ete informee de son röle dans l’affaıre? 
M: Le Code d’Ethique Temporelle me linterdit. Elle continue sa 
vie au XXe&me sıecle. Normalement, elle ne se doute de rien, mais 
j'aimerais bien l’avoir a nouveau comme Equipiere. 











LES AUTRES PROTAGONISTES DE L’AFFAIRE 
YORUBA 


Descendant d'une lignee de mages Egyptiens, c’est le gardien du tresor de sa tribu: le sarcophage en 
or contenant la momie du pharaon Amenotep. Il est enleve de sa tribu par Jarlath qui en fait un esclave 
sur Ile de St Cristobald. Il y devient l'amant de Velvet Rochefort de la Pruneliere, la femme de Jarlath. 
Doralice et Melkior le delıvreront du bateau qui lemmene vers l'Europe. 


VELVET 


Jarlath la Epousee pour heriter du nom et de la plantation de son pere. Negligee par son mari 
et sennuyant de ses longues absences, elle devient la maitresse de Yoruba et en a un enfant: 
Maximin. C'est elle qui conduira Doralice a Maxımin. 








PHILIBERT 
Cest le Capitaine de la Briscarde. Il est soudoye& par Jarlath pour couler le bateau qui contient 
le sarcophage, au large de son manoır situ& sur la cöte Atlantique, cötE europeen. Il entretient 
son Equipage dans une crainte respectueuse gräce a son revolver a la crosse magne£tique qui ne 
fonctionne qua l'aide de ses bagues aımantees. 





OSWALD 
Il hait le Capitaine et n’attend qu’une occasıon de cr&eer une mutinerie. Doralice l'aide a voler le 
revolver magique du Capitaine Philibert en change de la promesse de lui faire quitter le bateau. 





MAKANDAL 
Cest le guerisseur de Ile de St Cristobald. Il passe son temps a Eviter la passion excessive de 
Delıa. Doralice devra le convaincre de soigner Yoruba. 





DELIA 

Cest la devineresse et confidente de Velvet. Follement amoureuse de Makandal, elle passe son 
temps a Elaborer des philtres d’amour pour lui. Doralice devra l'aider a ensorceler Makandal, 
pour pouvoir rencontrer Velvet. 





CELEUCIE 
La cuisiniere de la plantation, mere d’Amilcar. Velvet lui a confıe Maximin, mais Jarlath parvient 
a detourner son attention et met en danger la vie de Maximin. 





AMILCAR 


Jeune fıls de Makandal et Celeucie. Il tente damadouer Doralice par ses ruses. C'est lui qui la 
conduira a Makandal. 





SERAPION 
Le conteur. Il sait tout de l'histoire de la plantation, et en particulier sur la venue de Jarlath et 
la mort du pere de Velvet. Malheureusement, une extinction de voix l'empeche de parler. 
Lorsque Doralice le gu£rira, ıl laidera a penetrer dans la plantation. 





MAXIMIN 
Fils de Yoruba et Velvet, ıl est l'arrıere-arriere-grand-pere de Doralice. Sa vie est menacee par Jarlath. 
GALIPO 


Cest le perroquet donne au Capitaine par Makandal. Lorque Philibert enferme Doralice dans sa cabine, ıl lemp£che de 
fouiller. 





MISE EN ROUTE 
1- VERSION AMIGA 
Inserez la disquette 1 dans votre lecteur. Mettez votre micro-ordinateur sous tensıon. Le logicıel 
se lance automatiquement. 


2- IBM PC et COMPATIBLES, INSTALLATION SUR DISQUE DUR. 
- LOST IN TIME est compose de deux £pisodes independants l'un de l'autre. Vous pouvez 
installer les deux Epısodes separ&ment ou les rassembler tous les deux sur votre disque dur. 
Dans ce dernier cas, ıls sienchaineront alors automatiquement. 
- Sı vous voulez posseder sımultan&ment l’Epısode 1 et l’Epısode 2 en totalıte, vous aurez 
besoın de 23 Me&gaoctets sur votre dısque dur. Neanmoins, gräce a des ınstallatıions 
partielles, vous avez la possibilite d’utiliser "Lost ın time” avec seulement 9 Mo. 
- Dans tous les cas, pour fonctionner correctement, vous devez dısposez d’au moins 550 
Ko de RAM conventionnelle (hors m&emoire £tendue). 


Quel que soit l’Epısode possede, la procedure est la m&me: 

Inserez la disquette |] dans le lecteur A - ou B - ettapez A:INSTALL puis <- ou B: INSTALL 
puis <—- et suivez les instructions d'installation portees A l'&cran. L'installation vous donne le 
choix du disque dur C:, D:, E:..., sıl y a lieu, mais cr&e automatiquement un sous-repertoire 
COKTEL \ LOST. 


Suivant la capacıt&e de votre disque dur, plusieurs cas sont possibles : 

2.1- Vous voulez ınstaller un Episode et vous disposez de 12 Mo sur votre disque dur. 
Il vous suffit de suivre la proc&dure. Sı l’autre Episode est deja ınstalle, les deux Episodes 
s'enchaineront automatiquement. 

2.2- Vous voulez installer un Episode et vous disposez de plus de 9 Mo mais de moins de 
12 Mo sur votre disque dur. 
Choisissez l'optıon "Installation partielle", ou degagez 12 Mo au total sur votre disque dur 
pour effectuer une installation totale. 

2.3- Vous voulez ınstaller un Episode et vous disposez de moins de 9 Mo. 
Vous ne pourrez effectuer aucune installation. Degagez 9 Mo sur votre disque dur pour 
une installation partielle ou 12 Mo pour une ınstallatıon totale. 


NOTA: L! installation partielle coupe votre Episode en deux. Au milieu de l’Episode, le logıcıel 
vous demandera d'installer la deuxieme partie. Dans ce cas, ıl effectuera une deuxieme 
installation partielle, en effacant la premiere. 


Desormais pour lancer le jeu, placez-vous dans le repertoire COKTEL en tapantCDCOKTEL 
puis I et tapez LOST puis <. 


REMARQUES: 
A/ Sı vous lancez le jeu sous DOS et que vous souhaitiez changer la configuration de votre PC 


(carte graphique, carte sonore, souris, etc.), positionnez-vous dans le repertoire COKTEL/LOST 
en tapant CD COKTEL\LOST, puis lancez le jeu en tapant SETUP puis <H.. 
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B/ SI VOUS NAVEZPAS ASSEZ DE RAM (cela vous est annonce a l’Eecran). 

Pour augmenter l'’espace memoire conventionnelle, vous pouvez: 
- dıminuer le nombre de "files" et "buffers" specifie dans le fichier CONFIG.SYS. Pour 
modifier ce fıchier, consultez la notice de votre micro-ordinateur. Apres l'utilisation du 
jeu, remettez imperativement le fichier CONFIG.SYS dans son e£tat ınıtıal. 
NB : lenombre de files doit &tre au moıns de 16. 
- cr&er une disquette systeme "bootable" a partir d'une disquette vıerge. Pour cela, 
conformez-vous aux instructions du manuel du MS-DOS. Pour toute utilisation du jeu, 
inserez cette dısquette dans le lecteur avant d’allumer l'ordinateur. Lancez ensuite le jeu 
comme indique precedemment. 


C/ Pour une meilleure utilisation des capacıtes de votre machine, compressez votre dısque 
dur (ex. : avec l'utilitaire COMPRESS) regulierement. 


D/ En cas de probleme, et apres avoır verifie tous les points qui precedent, vous pouvez regler 
la configuration de votre carte sonore ( canal DMA et numero dIRQ). Utilisez pour cela l’option 
configuration avanc&e du menu de selection. 


3-CD ROM 

Inserez le CD dans le lecteur CD ROM. 

Depuis le chemin d’acces du CD (par exemple D:), tapez INSTALL et suivez les instructions 
al'’Ecran. Apres l'ınstallation, pour lancer le jeu, ıl suffit de se placer dans le r&pertoire COKTEL 
et de taper LOST puis HH. 


REMARQUES : 

A/ Par la suite sı vous souhaitez changer la configuration de votre PC (carte graphique, carte 
sonore, souris, etc.), positionnez-vous dans le r&pertoire COKTEL/LOST en tapant CD 
COKTEL\LOST, puis lancez le jeu en tapant SETUP puis <H. 

B/ Sı vous n’avez pas assez de RAM, reportez-vous au paragraphe B/ du chapiıtre 2- IBM PC et 
compatıbles, de la mise en route. 

C/ En cas de probl&me, reportez-vous au paragraphe D du chapıtre 2- IBM PC et compatibles. 


PASSER LE TEST DE PROTECTION (sauf CD ROM) 

Vous disposez d'un lıvret compose de couleurs reperees par une lettre et un nombre. 

Le test a lieu sur un Ecran ou figurent trois cadrans et 8 touches colore&es et num£rotees. 
Un code s’affıche compose d'une lettre et d'un nombre & troıs chiffres. Ex: C127. 

Prenez votre livret et relevez la couleur de la case indique£e par ses coordonnees. 

Pressez la touche de votre clavier portant le chiffre correspondant ä ladite couleur et 


RAUM-ZEITPOLIZEI (RZP) 


UNTERSUCHUNGSBERICHT des Agenten MELKIOR 
De. 


Dieser Rericht beschäpt sich an m re nösen, 

zur Verhaptu von IR N ‚2 
en, einem Indin um, EW Ür a Dielatal einer - 

YA ‚abe des we rtvol, / en Gi 03 Lime zieium 1492 


veran In üt. Ye dee dieses hoch radioaktive 
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Die uns interessierenden Ereignisse finden an drei verschiedenen Orten und in drei Shochen Statt: 
/992 - Gutshaus Manoir de la Pruneliere - an der euroyaäischen Üllantikküste 


IS40 - Schiß [a Priscarde - Karibik 
1840 - Insel San Cristobal - Karibik 








INTERAKTIVITÄT 





Damit Sıe die beiliegenden Disketten richtig nutzen können, bitten wir Sıe, die folgenden Hinweise zu 
beachten. Sıe können dazu ausschließlich mit der Maus arbeiten. 


DER BILDSCHIRM ist ın vier Zonen aufgeteilt; von oben nach unten sind dies: 
- die Steuertafel: sie erscheint, wenn der Cursor zum oberen Bildschirmrand geführt wird, 
- der Mittelteil, auf dem Sıe an der Handlung teilnehmen können, 
- das Dialogfenster, 


- die Programminformatıon entspricht der untersten Bildschirmzeile. 


DIE ROLLE DES CURSORS 
2 Kae Sie den Cursgg über den Bildschiggn führen, finden Sıe aktive Zonen wie etwa: 





an. Wichtige‘ u nn Zonen: die Bezeichnung erscheint auf der Zeıle für 
nn - Programminformation. 
Year Cursor "elick it ok. erscheinen piss st, handelt es sich um Lesetexte. 






En DER GEGENSTÄNDE 
Wenn Sıe den linken Mausknopf auf ein Objekt klicken, nımmt der Cursor dessen Form an. Dann können 
Sie entweder: 
- den rechten Mausknopf klicken, um den Gegenstand ins Inventar aufzunehmen, 
- oder durch Klicken auf den linken Mausknopf den Gegenstand ım Bild verwenden. 
Daraufhin erscheint "EINSATZMIT" aufder Programminformatıon, gefolgt von der Bezeichnung 
eines Gegenstandes, eines Ortes oder einer Person, dıe man mit dem Cursor anwählen kann. Dabeı 
bedeutet: Links Klicken: Handeln. Rechts Klicken : Ein Klicken kann also jenachZusammenhang 
folgenden Handlungen entsprechen: Geben, Zeigen, Nehmen, Benutzen oder ın Gang setzen. 


INVENTAR 





ORTE 





-Cursorsymbol auf dıe Steuertafela am an MN chimrand bewe gen, 


- mit dem linken Knopf auf die Ikone "Inventar" der Steuertafel klicken, 


- Cursorsymbol auf den Gegenstand Ihrer Wahlklicken. 








STIEUERTAFEL 


Hierkönnen Sıe über sechs Funktionen verfügen, indem Sıe den Cursor zum oberen Bildschirmrand führen 
und mit dem linken Knopf auf die gewünschte Ikone klıcken. 


SPIELVERWALTUNG: für "SPEICHERN", "LADEN" oder "AUSSTIEG'. 
Speichern: 30 Positionen für Speicherungen des Spielzustands auf der Festplatte erscheinen. 
Wählen Sıe eine Zeile aus; dabeı eventuell den "Lift" verwenden: der Name des Bildschirms 
_, erscheint ohne Ihr Zutun; wenn Sie wollen, können Sie ıhn jedoch ändern. 
' Laden: Siekönnen jede der 30 Spielzustände wieder laden. Damitbefinden Sie sıch erneut indem 





jeweiligen Spielzustand vor dessen Speicherung. 
Ausstieg: hier können Sie die Partie des Spiels beenden. 


JOKER 
Sie verfügen über einige Joker, dıe Ihnen an einigen Stellen zusätzlich Hinweise liefern können, 


wenn Sıe nıcht mehr weıterkommen. 





NOTIZBLOCK 


AN 


auf der Sie 


n Ihnen 


iber eine Seite ( 





ORTSVERÄNDERUNG 





liegenden Bildschirme. 


OPTIONEN 

1 MUSIK : zum Aus- oder Einblenden der Musikuntermalung. 

| INFO : hier können Sie DATUM, UHRZEIT, KUMULIERTE SPIELZEIT und 
FORTSCHRITTSRATE ablesen. 





Gibt Ihnen direkten Zugang zu einem bereits bekannten Ort ohne Umweg über die dazwischen 12 













DATEIAUSZUG AUS DER 
PSYCHOLOGISCHEN EX- 
PERTISE VON DORALICE 
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PROTOKOLL ÜBER DIE 
KRIMINELLEN AKTI- 
VITATEN DES JARLATH 
EQUS 





EUROPA-2092 

AVLRTY. SU S stammt aus einer neuen Generation 
vereidigter Hister h siker Wissenscha Her mit 
Uoyapelkompetenz HA Üntoriler und Ahypi er) die an 
einem Geheim TOgtamm zur °E forschung der Yeit Ahum- 
Wanderung 7% Ace” Ime Migration ) arbeiten. Er hat eine 
robe des kü glich en tdeckten 2 Vomen 13 Lime zieium 1492 
ges ch li en, dessen militä rische Ch wendungen revolu flonäre 
Fortsch zitte versprechen, um e5 aus dem Dchwäa tgmackt ZU 


verkaufen. Die Hal Iwerts zeit dieses efäh zlich radioaktiven 
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ah te und ah tzehn te ZU beobach ten. 

INSEL SAN CRISTOBAL - 18540 
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KOMMENTARE: Wir haben es mit einem schweren Fall 
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Vorgeschlagener Abfangpunkt: PARIS - 1992. 
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DIE NEUE ZEIT - MAI - N’90 


DIE KONSEQUENZEN DER "AFFÄRE AMERICIUM 1492" 
EXKLUSIV INTERVIEW MIT EINEM RZP-AGENTEN 


DIE NEUE ZEIT: Agent Melkior, können Sie uns kurz die Rolle der 
Raum-Zeit-Polizei ım Jahre 2092 darstellen: 

MELKIOR: Wie Sie wissen, erlauben uns inzwischen die jüngsten 
Entdeckungen, in die Vergangenheit zurückzukehren; dazu genügt eine 
kleines Modul, das wie eine Armbanduhr am Handgelenk getragen wird 
und ein Magnetfeld enormer Intensität erzeugt. Der Gebrauch des 
Moduls ist bisher nur einem kleinen Kreis vereidigter Personen gestattet. 
Die möglichen und unvermeidlichen Konsequenzen dieser 
außerordentlichen Entdeckung haben zur Gründung des 
Zeitethikausschusses geführt. DieEinhaltung seinerGesetze wird vonunserer 
RZP überwacht. Nur die Beobachtung der Vergangenheit ist legal. Jeglicher 
darüber hinausgehende Eingriff ist strikt verboten und gefährlich. 

NZ: Sie haben soeben die Affäre des Diebstahls von Americium 1492 
erfolgreich abschließen können, von der wir alle bereits gehört haben! 
M.:Ichbin sicherbei Weitem nicht dereinzige, der da Verdienste geltend 
machen kann. Es ist eher Doralice Prunelier, einer charmanten Person 
aus dem Jahre 1992 zu verdanken, daß wır dıese Sache endlich zu den 
Akten legen können. Ich habe Sie 1840 getroffen, als ich unter der 
Deckidentitäteines Schiffskoch aufder BRISCARDE, einem Piratensegler, 
anheuerte. 

NZ: Die RZP befürwortet also die Mitarbeit von Personen der 
Vergangenheit. Können Sie uns erklären, wie Sie auf diese Doralice 
gekommen sınd? 

M.: Natürlich: Jarlath Equs, der Raum-Zeit-Kriminelle, auf den ich 
angesetzt war, hat sich nicht damit begnügt, ın die Vergangenheit 
zurückzugehen, er hat auch den Ablauf der Ereignisse beeinflußt. Von 
dem Augenblick an besiegelte er nach dem Theorem der "putativen 


DIE RAUM-ZEIT-WANDERUNG 

b dem Ende des 20. Jahrhunderts hat die moderne 
1ologie ständig die Retro- Evolution pathologischer 
Zellen benutzt, mitderes möglich st, zueiner gesunden 
Zellstruktur zurückzumutieren und eine neue, gesunde 
Evolution des angegriffenen Organismus’ zuerzielen. 
Paralleldazuhhaben inder Thermodynamik spezialisierte 
Physiker nachgewiesen, dab eine makroskopische 
Rückentwicklung dank starker Magnetfeldertheoretisch 
machbar ist. Dank der Synergie dieser beiden 
wissenschaftlichen Disziplinen wurden ın weniger als 
einem Jahrhundert große Fortschritte zur 
Rückentwicklung der Materie in die Vergangenheit 
erzielt. Diese Technologie ist heute im Stadium der 
Miniaturisierung und erlaubt, in die Vergangenheit 
zurückzureisen. Während es jedoch nur eine einzige, 
uns bekannte Version der Vergangenheit gıbt, haben 
wireine unbegrenzte Menge von Möglichkeiten für die 
Zukunft. Vielleicht dauert es noch ein weiteres 
Jahrhundert, bisdie möglichen "Zukunftswege' ihrerseits 

unseren Forschungen often stehen werden... 
Professeur FALCO, Spezialist für 
Quantenmechanik, Auszug aus seinem letzten Werk 
"Die Zukunft der Vergangenheit", (Januar 2092). 





Zukunftsabläufe" sein Schicksal. Wir mussten 
nurnocheineZeitkoordinateunterdenmöglichen 
Zukunftsabläufen wählen, an der seın 
wohlverdienter Tod als Bestrafung eintreten 
würde. Und von dieser Koordinate wurde auch 
die Existenz von Doralice Prunelier berührt. 
NZ: Was war denn ganz genau der Fehler, den Jarlath beging” 
MELKIOR: Erster Fehler: erheiratete 1840 VelvetRechefortdelaPruneliere, 
nachdem er deren Vater umkommen ließ. Zweiter Fehler: er brachte 
zusammen mit seinem "Schatz" (d.h. die gestohlene Americium-Probe) 
auch einen Sklaven namens Yoruba auf die Insel San Cristobal. Yoruba 





AWIINTOLNV EN) 
ine erste Spur dieses Elements wurde zufällig im Fragment eines 


Pole gefunden, der sich seit mehr alseinem Jahrhundert 


ım Besitz einer Familie von Mineraliensammlern befand. Der 
Zufall spielte erneut eine Rolle, als ein Kristall mit mehreren 
Tonnen Masse in einigen Hundert Meter Tiefe im Golf von 
Mexiko lokalisiert wurde. Dieser Kristall kann bisherunbekannte 
Temperatur- und Beschleunigungswerteerzielen- Eigenschaften, 
dıemanineinem Satellitenforschungslaborfestgestellthatund.die 
insbesondere für militärische Anwendungen umwälzende 
Auswirkungen haben können. Ein Strukturdetailmußaberebentalls 
erwählt werden: dieses Material mit der Bezeichung Americium 
1492 im periodischen System besteht ausschweren Molekülen und 
hat eine Halbwertszeit für den Abbau seiner hohen 
Eigenradioaktivität von dreitausend Jahren. Damit ist es 
wahrscheinlich, daß jegliche Anwendung bis zum Abbau der 
Radioaktivität zurückgestellt werden mub. 

Auszug aus dem jüngsten Werk von Professor FALCO, 
Spezialist für DQuantenmechanik, "Die Zukunft der 
Vergangenheit", (Januar 2092). 





zeugte mit Velvetein Kind, das ein direkter Vorfahre von Doralice Prunelier 
war, die einige Generationen später zur Welt kam. Unsere Historphysiker 
haben die Zeitverletzung aufspüren können, die durch diese beiden Ereignisse 
generiert wurde, und damit konnten wir Jarlath auf der Karaibeninsel finden. 
NZ: Und dann haben Sie Jarlath dort unschädlich gemacht? 

M.: Nein, denn ich konnte den "Schatz" nicht gleichzeitig mit diesem 
Individuum lokalisieren. Damitbestand die Gefahr, eins vonbeiden Elementen 
zu verlieren. Jarlath mußte bis zum Schluß volles Vertrauen ın seinen Plan 
behalten können, damit ich seiner Spur weiter folgen konnte. Er schöpfte 
keinen Verdacht gegen Doralice, obwohl sıe ein gefährlicher Gegner für ıhn 
war. Sıe hat ıhn schließlich zur Strecke gebracht. 

NZ: War Doralice denn über ıhre Rolle ın der Affäre informiert’ 

M.: Das wäre ein Verstoß gegen die Gebote des Zeitethikausschusses 
gewesen. SiehatihrLeben im zwanzigsten Jahrhundertganznormal weitergelebt, 
ohne zu ahnen, welche Rolle ıhr zukam. Eines ist sicher: ıch hätte ich Sie gern 
nochmal ın meinem Team... 











WEITERE BETEILIGTE DER AFFÄRE AMERICIUM 1492 
YORUBA | 5 


Der Abkömmling ägyptischer Magier hütet den Schatz seines Stammes: einen Goldsarkophag 
mit der Mumie von Pharao Amenotep. Yoruba wird von Jarlath als Sklave nach San Cristobal 
verschleppt, wo er Liebhaber der Frau von Jarlath, Velvet Rochefort de la Pruneliere, wird. 
Doralice und Melkior werden ıhn aus einem Schiff befreien, das die europäische Küste ansteuert.  _ 


VELVET 


Jarlath hat sıe geheiratet, um Erbe des Adelstitels und der Zuckerplantage ıhres Vaters zu 
werden. Da ıhr Gatte lange Reisen unternimmt und sie vernachlässigt, wird sie Geliebte von 
Yoruba und trägt dessen Kind, Maxımin aus. Velvet wird Doralice zu Maxımin bringen. 


PHILIBERT 
Der Kapitän der Briscarde. Wurde von Jarlath bestochen, den Segler mit dem Goldsarkophag 
an Bord den Felsen der Atlantikküste in der Nähe seines Gutes zutreiben und untergehen zu 
lassen. Flößt seiner Mannschaft mit einem Magnetkolbenrevolver Respekt ein, der mit seinen 









ständig aufgeladenen Armbändern zusammen funktioniert. 


OSWALD 

Haßt den Kapitän von ganzem Herzen und wartet auf seine Chance, eine Meuterei anzustiften. 
Doralice hilft ihm, den Hi-Power-Revolver Philiberts zu stehlen, unter der Bedingung, dann 
das Schiff verlassen zu dürfen. 





MAKANDAL 
Heiler und Magier von San Cristobal. Verbringt viel Zeit damit, den amourösen Nachstellungen 
von Delia zu entgehen. Doralice wird ıhn überzeugen müssen, Yoruba gesund zu pflegen. 





DELIA 

Die Zaubererin und Vertraute von Velvet. Unsterblich in Makandal verliebt und ihre Zeit 
verbringend, für ihn Liebestränke zu brauen. Doralice wird ıhr helfen müssen, Makandal zu 
behexen, damit sıe Velvet treffen kann. 





SELEUCIE 
Köchin der Plantage und Mutter von Amilcar. Velvet hat sie auch als Amme von Maximin beschäftgt, 
aber Jarlath gelingt es, sıe abzulenken und damit Maximin ın Lebensgefahr zu bringen. 





AMILCAR 


Sohn von Makandal und Seleucie, versucht Doralice mit seinen Streichen um den Finger zu 
wickeln. Er wird Doralice zu Makandal bringen. 





SERAPION 
Geschichtenerzähler und lebendes "Archiv" der Plantage. Insbesondere kennt er alle Umstände 
der Ankunft von Jarlath und Details über den Tod des Vaters von Velvet. Leider verurteilt ıhn 
ein Kehlkopfleiden zum Schweigen. Wenn Doralice ihm die Stimme zurückgibt, wird Serapion 





ihr helfen, sich in die Plantage einzuschleichen. 


MAXIMIN 

Sohn von Yoruba und Velvet, und damit Ur-Urgroßvater von Doralice. Jarlath stellt ihm nach, um ıhn zu beseitigen. 
GALIPO 

Papageı, den Kapitän Philibert von Makandal bekam. Wenn Doralice in den Kapitänsräumen eingesperrt wird, 
hindert Galipo sie daran, herumzuschnüffeln. 





INSTALLATION 


1- AMIGA-VERSION 
Diskette I ın das Laufwerk einlegen und dann den AMIGA-Computer einschalten. Die 
Installationsprozedur läuft daraufhin automatisch ab. 


2- INSTALLATION AUF DER FESTPLATTE VON IBM-KOMPATIBLEN COMPUTERN 
- LOST IN TIME besteht aus zweı voneinander unabhängigen Episoden, die sıe 
voneinander unabhängig oder gemeinsam auf der Festplatte installieren können. Im 
letzteren Fall geschieht die Verbindung zwischen beiden Teilen automatisch. 

- Wenn Sie gleichzeitig Zugriff auf Episode | und 2 haben möchten, benötigen Sie23 MB 
auf Ihrer Festplatte dafür. Dank der Möglichkeit, nur einen Teil des Spiels zu ınstallieren, 
kommen Sıe aber auch mit nur 9 MB aus. 

-In allen Fällen brauchen Sıe mindestens 550 KB konventionellen RAM- Speicherplatzes 
(zuzüglich zu Speichererweiterungen). 


Gleichgültig, um welche Episode es sıch handelt, geht dıe Installation auf dıe gleiche Weise vor: 
Diskette I ın Laufwerk A - oder B - einlegen, dann A:INSTALL bzw. B:INSTALL eingeben 
und mit <f- bestätigen. Folgen Sıe dann den am Bildschirm erscheinenden Anweisungen. 
Die Installationsprozedur gibt Ihnen dıe Wahl zwischen Festplatte C: D: E: ... usw. , falls mehrere 
Festplatten angeschlossen sınd; das Dateienverzeichnis COKTEL\LOST wird dagegen 
automatisch erstellt. 


Je nach der Kapazität Ihrer Festplatte, ergeben sıch folgende Möslichkeiten: 

2.1.- Sie möchten eine Episode installieren und verfügen über 12 MB Festplattenspeicher. 
Es genügt, die Installationsprozedur durchzuführen. Falls der andere Teil des Spiels 
bereits installiert ıst, geschieht die Verbindung automatisch. 

2.2- Sie möchten eine Episode installieren, haben jedoch nur zwischen 9 und I2 MB 
Speicherplatz auf Ihrer Festplatte zur Verfügung. 

Wählen Sıe dıe Option "Teilweise Installieren" aus, oder verschaffen Sie sıch 12 MB 
Platz, um das gesamte Spiel zu installieren. 

2.3- Sie möchten eine Episode installieren und haben weniger als 9 MB Speicherplatz zu Ihrer 
Verfügung. Sıe können erst dann eine Installation vornehmen, wenn Sıie9MB auf der Festplatte 
"frei gemacht" haben ( für "Teilweise Installieren"), bzw. 12 MB für die Installierung beider Teile. 


ANMERKUNG: Die teilweise Installation teilt die Episode ın zwei Teile. Bei Erreichen der Hälfte 
werden Sıe vom Programm aufgefordert, den zweiten Teil zu ınstallieren. Dann erfolgt eine 


zweite teilweise Installation, bei welcher der erste Teil gelöscht wırd. Nach Ende der Installation 


können Sıe nun jedesmal vom Dateienverzeichnis COKTEL aus ın das Spiel einsteigen, indem 
Sie CD COKTEL plus <H eingeben, dann LOST und H . 


HINWEISE: 

A/ Wenn Sie vom DOS aus ins Spiel einsteigen und dabeı dıe Konfiguration Ihres Computers ändern 
möchten (z.B.: Graphikkarte, Soundkarte, Maus... usw.), gehen Sıe zunächst ın das Dateienverzeichnis 
COKTEL/LOST über, indem Sie CD COKTEL\LOST eingeben, dann SETUP und <H . 








B/ WENN SIE NICHT GENUG RAM HABEN (dies wird auf dem Bildshirm angezeigt), 
können Sie, um den herkömmlichen Speicher zu vergrößern : 
- Die Anzahl der "files" und "buffers" ın der systemdatei CONFIG.SYS reduzieren. 
Um diese Datei zu ändern, schlagen Sıe bitte ın der Beschreibung Ihres Computers 
nach. Wenn Sıe das Spielbeenden, müssen Sıe dann unbedingt die Datei CONFIG.SYS 
auf die ursprünglichen Werte einstellen. 
Vorsicht : Die Anzahl der "files" muß mindestens 16 betragen. 
- Eine Systemdiskette zum Starten von Laufwerk A aus anfertigen. Schlagen Sıe dazu 
im Handbuch für MS-DOS nach. In diesem Fall müssen Sıe jedesmal, wenn Sıe 
spielen wollen, diese Diskette ın das Laufwerk legen, bevor Sıe den Computer einschalten. 
Dann das Spiel wıe vorstchend beschrieben starten. 


C Um die Möglichkeiten Ihres Computers besser zu nutzen, sollten Sıe Ihre Festplatte 
regelmäßig säubern und ordnen (z.B. mit dem Utility COMPRESS). 

D/ Falls es Probleme dabei gibt, überprüfen Sıe die oben gemachten Angaben Punkt für Punkt; 
wenn bis dahın alles stimmt, können Sıe dıe Konfiguration Ihrer Soundkarte (DMA-Kanal oder 
IRQ-Nummer) dann ım Menü unter der Option "Fortgeschrittene Konfiguration" genau einstellen. 


3- CDROM 

CD LOST IN TIME ın das CD-ROM-Laufwerk einlegen. 

Auf dem Dateienpfad für den Zugriff auf CD-ROM (zum Beispiel "D:"), INSTALL eintippen 
und dann den Bildschirmanweisungen folgen. Nach der Installation genügt es, vom 
Dateienverzeichnis COKTEL aus LOST und <t- einzugeben, um ins Spiel einzusteigen. 
HINWEISE: 

A/Falls Sıe die Konfiguration Ihres Computers späterändern möchten (Graphikkarte, Soundkarte, 
Maus... usw.), vom Dateienverzeichnis COKTEL/LOST (erreichbar durch Eintippen von CD 
COKTEL\LOST) aus ins Spiel einsteigen und SETUP dann <f- eingeben. 

B/ Falls Sie nicht genügend RAM-Speicherplatz haben, bitte Abschnitt B/ des Kapitels 2 
(Installation) - Installation auf der Festplatte von IBM-kompatiblen Computern konsultieren. 
C/ Falls Probleme auftreten, siehe Abschnitt D/ des gleichen Kapitels. 

DURCHFÜHRUNG DES SCHUTZTESTS (gilt nicht für CD-ROM) 

Sıe erhalten mit dem Spiel eın Heft mit Farbrastern, ın dem dıe Farben mit einem Buchstaben 
und einer Zahl gekennzeichnet sınd. 

Der Schutztest wırd auf einem Bildschirm absolviert, der drei Skalen und 8 farbige, numerierte 
Tasten zeigt. Ein "Kennwort" auseinem Buchstaben unddtrei Ziffern erscheintam Bildschirm, z.B.:"C127". 
Mithilfe des Hefts dıe Farbe des diesen Koordinaten entsprechenden Kästchens suchen, in 
unserem Beispiel also GRÜN. Dann die der Farbe entsprechenden Zifferntasten eingeben und 
mit <I- bestätigen. 








RAPPORTO MISSIONE dell’agente MELKIOR 
Gberile 2092 | 
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MV, dischetti che ACCOMpAGNANo GUes fo merule vL 
Re metteranno dl tivivere möslone nel ann [ di 


DOM ICE VAUWELUR "persons 


selezionata a Sud NSayauta dal comyauter contrale della 


Kolizia SHaazic Tan orale ner i suci legami Storieo- 
Lemy20a li CON RIVA IE A 


GÜ awvoenimenti ui tiperiti ei svolgono in tre diversi lnoghi e in tre diverse epoche: 


/992 - Maniero De la Pruneliere - Costa Hklantica - Furopa 


/840 - Nave [a Priscarde - Mar dei Caraibi 
1840 - Isola di San Cristobald - Caraibi 








INTERATTIVITA' 





Per manipolare correttamente 1 dischetti contenuti nel rapporto dovete seguire le ıstruzioni. Potete usare 
esclusivamente ıl mouse. 


LO SCHERMDO 8 diviso ın quattro zone, dall'alto al basso: 
- 1 quadro dı bordo che appare quando ıl cursore-freccıa € portato nella parte superiore dello 
schermo, 
- la parte centrale dove sısvolge l'avventura, 
-Jafınestra dei dıaloghi, 


- Ja linea di servitu, ovvero l'ultıma linea dello schermo. 










e eall’azıone dıesaminare. In tal modo sı possono individuare: 


porta, 


| loro nome apparıra sulla linea diservitu. 


ne hic1 laitestidaleggere che spariranno premendo semplicemente 





L'UTILIZZAZIONEDEGLIOGGETTI 
Per trasformare un oggetto in cursore bisogna cliccarvi sopra con il tasto sinistro del mouse. In questo caso: 
- Cliccando ıl tasto destro del mouse sı mette l'oggetto ın inventario, 
- cliccando ıl tasto sınistro, sı puo utilizzare l'oggetto nell'immagine. 
"UTILIZZARE con'' apparıra cosi sullalineadi servitu seguito dal nome dell'oggetto, ılnomedel 
luogo o del personaggio che viene indicato dal cursore. 
Clic sinistro: agıre. Clıc destro: rıcredersi. 


Intal modo clıccare sıgniıficaa seconda del contesto: dare, mostrare, prendere, utilizzare o azionare. 


L'INVENTARIO 
jg9 Linventariosiaprecliccando iltasto destro delmouse.E insie 









dıcursore. 


Per utilizzare un oggetto su un altro oggetto | bisogna: 
-prendere un oggetto al cursore, nell nell'inventario, 
- condurre il cursore-oggetto sul qua 








- cliccare iltasto sinistro sull'icona"inventario' delquadro dı bordo, 


- cliccare ıl cursore-oggetto sull'oggetto prescelto. 








IL QUADRO DI BORDO 


Ci sono sei funzioni accessıbıli posizionando ıl cursore nella parte altadello schermo e cliccando iltasto 


sıinıstro del mouse sull'icona desiderata. 


GESTIONE: permette dı "SALVARE", "CARICARE', "ABBANDONARE' 
| |SALVARE: appaiono 30 posizioni per salvaguardare lo stato del gioco . Scegliete una linea 





manipolando eventualmente "glı ascensori" e ıl nome dello schermo sara automaticamente 
iscritto; se lo desiderate potete cambiarlo. 

CARICARE: ognunadelle 30 posızioni puoessererripresa. Ritroverete il gioco esattamente nello 
statoincuil’avete salvato. 

ABBANDONARE: viconsente dı uscire dal gioco. 


JOLLY 





| Disponete di alcuni jolly che vi daranno qua la degli indizi da sfruttare qualora foste bloccati. 


AGENDA 








ennnsenmunn “ supplementare per prendere ulteriori appunti. 


INVENTARIO 
‚ Unaltro modo di aprire linventario. 





SPOSTAMENTO 
Consente d’accedere direttamente a un luogo gıä visitato senza dover attraversare glı schermi 


intermedi. 





OPZIONI 
oo MUSICA: permette dı sopprimere o rıimettere l'ambiente sonoro 
- INFO: permette di visualizzare DATA, ORA, TEMPO DI GIOCO ACCUMULATO e 





PERCENTUALEDAVANZAMENTO. 





SCHEDA DI PERIZIA RESOCONTO DEI MANEGGI 
PSICOLOGICA DI DI JARLATH EQUS 
DORALICE PRUNELIER presentato dal Prof. Nathaniel, esperto 
redatta dal (olonello Oxson, in eriminologia temporale. 
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NUOVI AVVENIMENTI - MAGGIO - N’90 


LA CONCLUSIONE DELL’AFFARE 


UN'INTERVISTA ESCLUSIVA AD UN AGENTE DELLA P.O.S.T.E. 


NUOVI AVVENIMENTI: Agente Melkıor, potrebbe dirci 
qual era ıl ruolo della Polızıa Spazio Temporale nel 2092? 
MELKIOR: Voi tutti sapete che alcune recenti scoperte cı 
permettono di ritornare nel passato, e questo grazie aun campo 
magnetico Intenso generato da unasemplice scatoletta portata al 
polso. Questa possibitä € oggı rıservata solo a qualche persona 
giurata. Leinevitabiliconseguenze di questa straordinariascoperta 
hanno portato alla creazıone del Comitato dEtica Temporale. 
Solol'osservazıone del passato € autorızzata. Ogni altro ıntervento 
rıtenuto pericoloso € severamente vietato. 

N. A.: Aveteappenarisolto ıl caso del furto dell’ Americıium 1492 
dı cuı tuttı hanno gıäa sentito parlare. 

M.: Non sono ıl solo a meritare le lodı. E' a Doralice Prunelier, 
affascınante creatura che vıve nel 1992, che dobbiamo la felıce 
soluzione di questo caso. L’'ho incontrata nel 1840 a bordo della 
"Briscarde" dove ero travestito da cuoco. 

N.A.: LaP.O.S.T.E. favorisce quindi l'intervento di persone del 
passato. Puo spiegarcı come € stata scelta costei? 

M.: Ebbene, Jarlath Equs, il crıminale dicui seguivo letracce non 
sıeaccontentatodirisalire nelpassato, ha volutoanche influenzarne 
glıavvenimenti. Daallora, secondo lateorıa di "Futuri Possibili", 
ha fırmato lasuacondanna. Cie bastato scegliere, tra tutti ı futuri 


KON JOSE SINN BR OEN) Z.VALOIU VO 
lafıne del XX secolo, la biologiamoderna 

e_ correntemente laretroevoluzione di 
cellule malate che permettevadıriıtornare auna 
struttura sanae influire suunanuovaevoluzione 
positivadıunorganısmomalato. Allostessotempo, 
ı teorici della Termodınamica dımostravano la 
reversibilitamacroscopica grazieallacreazıonedi 
campı magnetıciintensi.Grazieallaconvergenzadi 
questi due settori dellaScienza,cı vollemenodiun 
secolo perelaborare letecnichediunaevoluzione 
della materıa verso ıl passato. Non sıttrattava di 
ringiovanire il soggetto madiringiovanıre il suo 
ambiente. Questatecnologia, oggi miniaturizzata, 
consente dirisalire Il camminodelpassato. Se per 
unıstante dato c’€ un solo passato conosciuto, ci 
SONTOBTZSESEHTTUENINIENS DE SORT NEUTER| 
aspettare ancora un secolo per esplorare questi 
cammınipossibilidelfuturo... 


Professor FALCO, specialistadimeccamicaquantica. Estratto 





del suo ultimo libro "Il futuro anteriore"(gennaio 2092). 


"AMERICIUM 1492" 





L’AMERICIUM 149 
na delle prime tracce dı questo materiale era stata 

ei per caso, In un frammento di meteorite che da 
piudıunsecoloappartenevaaunafamigliadicollezionisti. 
Ilcasoe& intervenuto una sseconda voltaquando un cristallo 
dı moltetonnellateerasstato localızzato aqualche centinaia 
di metri dı profondita nel golfo del Messico. Il cristallo 
poteva raggiungere una temperatura e un accelerazione 
straordinaria, proprietamesse inevidenzain un laboratorio 
satelliteelecuıapplicazioni, soprattutto militarı, potrebbero 
essere rivoluzionarie. Un particolare merita di essere 
ricordato: il materiale, dalnome in codice Americium 1492, 
e composto dı molecole pesantı e presenta un livello dı 
radioattivita dı un periodo ditre migliaia dı annı. Dovendo 
attendere la sua disintegrazione radioattiva, ogni 
applicazionerisultacompromessaperun periodoadirpoco 
lunghissimo. 

Professor FALCO, specialistadimeccanicaquantıca. Estrattodal 


suo ultimo libro "Ilfuturo anteriore"(gennaio 2092). 





possibili, una linea temporale ın cuı figurava la sua morte 
punitiva. La linea scelta comportava l’esistenza dı Doralıce 
Prunelier. 

N.A.: Pıu precisamente qual € stato l'’errore che Jarlath com- 
mise? Primo errore: sposare nel 1840 Velvet Rochefort de la 
Pruneliere dopo averne fatto morire ıl padre. Secondo errore: 
portare sull'isoladi San Cristobald, insıeme al "tesoro" (loggetto 
rubato), uno schiavo dı nome Yoruba. Questo ebbe un figlio da 
Velvet, antenato diretto dı Doralıce Prunelier. Inostri storıfisicı, 
scoprendolaferitatemporale causata da questi due avvenimenti, 
cı consentirono di localızzare Jarlath su quest'isola dei Caraibı. 
N.A.: E ha neutralizzato Jarlath ın quel luogo? 

M.: No,nonriuscıvoalocalızzare sıimultanemante l'ındıvıduoe 
il "tesoro". Avreirischiato dı perdere l!unoelaltro. Eranecessarıo 
che l'uomo fosse perfettamente convinto della rıuscita del suo 
piano perche 10 potessi seguirne le tracce fino alla fine. Non ha 
diffidato dı Doralice che pertanto era un temibile avversarıo. Ed 
© leı che ha avuto la meglıo. 

N.A.: Doralice & stata informata del ruolo svolto nella 
faccenda’ 

M.: Il Codice d’Etica Temporale me lo vıeta. Doralice continua 
la sua vitanel XX secolo. Non dovrebbe sospettare dı nıente, ma 
mı piacerebbe averla nuovamente nella mıa squadra... 








GLIALTRI PERSONAGGI DELLA VICENDA 


YORUBA 
Discendente di una stirpe dı maghı egızı, & ıl custode del tesoro della sua trıbu: ıl sarcofago d’oro che 
contiene la mummia del faraone Amenotep. E’ stato strappato alla sua tribu da Jarlath, che lo porto in 
schiavitu nellIsola dı San Cristobald. Divenne, cosı, l’amante dı Velvet Rochefort de la Pruneliere, moglie 
di Jarlath. Doralice e Melkior lo libereranno dalla nave che lo porta in Europa. 





VELVET 

Jarlath I'ha sposata per ereditare ıl suo nome e la piantagione del padre. Trascurata dal marito 
che sı assenta per lunghi periodi, Velvet dıventa lamante dı Yoruba, dal quale ha un figlio: 
Maximin. E leı a portare Doralice da Maximin. 





PHILIBERT 
E' ıl Capitano della Briscarde. E' assoldato da Jarlath per affondare la nave che trasporta il 
sarcofago al largo del maniero che Jarlath possiede sulla costa atlantica europea. Tiene ıl suo 
equipaggio in pugno rispettoso grazie a una pistola dal calcıo magnetico che funziona solo con 
l'atuto dei suoı anelli-calamıta. 


OSWALD 

Odıa il Capitano e aspetta solo ıl momento propizio per scatenare un ammutinamento. Doralice 
lo aıuta a rubare la pistola magıca del Capitano Philibert in cambio della promessa di farla partire 
dalla nave. 








MAKANDAL 
E’ ıl guaritore dell'Isola dı San Cristobald. Trascorre ıl suo tempo cercando dı evitare la smodata 
passıone di Delia. Doralice dovra convincerlo a curare Yoruba. 





DELIA 


E l'indovina e la confidente dı Velvet. Follemente innamorata dı Makandal, trascorre il suo tempo 
nel tentativo dinventare filtrı damore per lui. Per poter incontrare Velvet, Doralice dovra aiutarla 
a stregare Makandal. 





CELEUCIA 
La cuoca della piantagione, madre dı Amilcar. Velvet le ha affıdato Maximin, ma Jarlath riesce 
a distrarla e a mettere in pericolo la vita dı Maxımin. 





AMILCAR 


Giovane figlio di Makandal e Celeucıa. Tenta dı ammansıre Doralice con 1 suoi trucchıi. E’ luı che 
la portera da Makandal. 





SERAPION 
Il narratore. Sa tutta la storıa della piantagione, conosce perfettamente tutti ı dettagli della venuta 
dı Jarlath e della morte del padre dı Velvet. Sfortunatamente un abbassamento dı voce glı 
impedisce dı parlare. Quando Doralice lo guarisce, l'aiutera a introdursi nella piantagione. 


GALIPO 

E’ ıl pappagallo che Makandal ha dato al Capitano. Quando Philibert rinchiude Doralice nella sua cabına, questi 
le ıimpedisce di frugarvı. 

MAXIMIN 


Figlio dı Yoruba e di Velvet, & ıl trisnonno di Doralice. La sua vita € minacciata da Jarlath. 








AVVIAMENTO 
1- VERSIONE AMIGA 
Inserite ıl dıschetto I nel drive lettore. Avviate ıl computer. Il programma sı lancıa automaticamente. 


2- IBM PC e COMPATIBILL INSTALLAZIONE SU DISCO RIGIDO 
- LOST IN TIME & composto dı due episodi indipendenti l'uno dall'altro che potete 
installare separatamente o rıunire sul vostro disco rıgido. In questultimo caso, un episodio 
seguira l’altro automaticamente. 
- Se volete avere sımultaneamente entrambi glı epısodi nella loro totalıta, avrete bisogno di 23 
Mb dı spazio sul disco. Tuttavia, grazıe ad ınstallazıoni parzıalı, avrete la possibilita dı 
utilizzare "Lost in time” con solamente 9 Mb. 
- In tutti 1 cası, per un corretto funzionamento, dovete disporre dı almeno 550 Kb dı RAM 
convenzionale (non dı memoria estesa). 


Qualunque sıa l'’epısodio da voı posseduto, ıl procedimento e lo stesso: 

Inserite il dischetto 1 nel drive A-oB- e digitate A:INSTALL, poi <- o B:INSTALL, poi 
<H- e seguite le istruzioni d'installazione che appaiono sullo schermo. L’installazione all'occo- 
renza vi lascıa la scelta del disco rıgido: C;, D:, E:,... all'occorrenza, ma crea automaticamente 
una sotto- directory COKTEL\LOST. 


Secondo la capacıta del vostro disco rıgido, cı sono diverse possıbilita: 

2.1-  Volete ınstallare un episodio e disponete dı 12 Mb sul disco rıgiıdo. Basta seguire ıl 
procedimento. Se l'altro episodio € gıa installato, glı episodi sı susseguiranno 
automaticamente. 

2.2-  Volete ınstallare un episodio e disponete dı pıu dı 9 Mb ma meno dı 12 Mb sul disco 
riıgido. Scegliete l'’opzıone "Installazione parzıale" o create 12 Mb di spazıo disponibile 
sul disco rıgido per effettuare un'installazıone totale. 

2.3-  Volete ınstallare un episodio e dısponete dı meno dı 9 Mb. 

Non potrete effettuare nessuna installazıone. Create 9 Mb dı spazıo disponibile sul 
disco rıgido per un'installazıone parzıale o 12 Mb per un'installazıone totale. 


NOTA: Liinstallazione parziale dıvide ıl vostro epısodio ın due. A meta episodio, ıl programma 
vichıederä di installare la seconda parte. In tal caso, effettuera una seconda installazıone parziale, 
cancellando la prıma. 

Per lancıare ıl gioco, portatevi nella directory COKTEL digitando CD COKTEL, poi << 
digitate, quindi LOST e di nuovo <- 


OSSERVAZIONI: 
A/ Se lancıate ıl gioco ın versione DOS e se desiderate cambiıare la configurazione del vostro PC 
(scheda grafica, scheda sonora, mouse, ecc.), posizıonatevi nella directory COKTEL\LOST 
digitando CD COKTEL\LOST, poi lanciate il gioco digitando SETUP e <H-J 
B/SELACAPACITA'DELLA RAM NONE SUFFICIENTE (questo & ıindicato sullo schermo). 
Per aumentare lo spazio memoria convenzionale potete : 
- rıdurre ıl numero dı "files" e dı "buffers” specificato nel file CONFIG.SYS. Per 
modificare questo archıvio, consultate le ıstruzioniı per l'uso del vostro PC. Dopo 











lutilizzazıone del gioco, rıportate imperativamente ıl file CONFIG.SYS al suo stato 
inızıale. 

NB : I file devono essere almeno 16. 

- creare un dischetto sıstema "bootable" a partiıre da un dischetto vergine. Per fare cı0, 
conformatevi alle ıstruzioni del manuale dell!’MS DOS. Per tutte le utilizzazıoni del g10co, 
inserite questo dischetto nel lettore prıma dı accendere ıl computer. Lanciate quindi ıl 
g10co come Indicato precedentemente. 


C/ Per una migliore utilizzazıone delle capacıta della vostra macchina, comprimete spesso il 
vostro disco rıgido (es : con lutilitary COMPRESS). 

D/ Se vı fossero problemi, dopo aver verificato tutti ı precedenti punti potete regolare la 
configurazıone della vostra scheda sonora (canale DMA e numero dı IRQ). Per fare cı0, utilizzate 
l'opzıone configurazıone avanzata dal menu di selezione. 


3. CD ROM 
Inserite ıl CD nel lettore CD ROM. 
Dal drive del CD (per esempio D:), digitate INSTALL e seguite le ıstruzioni visualizzate sullo 


schermo. Dopo l'installazıone, per lancıare ıl gi0oco, basta posızıonarsı nella directory COKTEL 
e digitare LOST e <H,. 


OSSERVAZIONI : 

A/ In seguito, se desiderate cambiıare la configurazione del vostro PC (scheda grafica, scheda 
sonora, mouse, ecc.), posizionarsi nella directory COKTEL\LOST digitando CD 
COKTEL\LOST, poi lanciate il gioco digitando SETUPe <H. 

B/ Se la capacıta della vostra RAM non € sufficiente, consultate ıl paragrafo B/ del capilolo: 2. 
IBM PC e COMPATIBILI dell'avviamento. 

C/ Se vı fossero problemi, consultate ıl paragrafo D/ del capıtolo: 2. IBM PC e COMPATIBILI. 


PASSARE IL TEST DI PROTEZIONE (eccetto CD ROM) 

Disponete dı un lıbretto composto di colorı contrassegnati da una lettera e un numero. 

Il test sı svolge su uno schermo dove appaiono tre rıquadrı e 8 tastı coloratı e numerati. 
Appare, poi, un codice composto da una lettera e un numero di tre cıfre. Es: C127. 
Prendete ıl vostro lıbretto e indıviduate ıl colore della casella ındıcata dalle sue coordinate. 
Digitate sulla tastiera la cifra corrispondente al suddetto colore e poi <H- 


Ai * 
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